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ZASADY GRY

Akcja gry ,Mtodzi rzadza” toczy sie w miasteczku Tarki, ktore
w ostatnich latach zmaga sie z typowymi problemami spotecznymi
i gospodarczymi matych miejscowosci w Polsce. Uczniowie, wcielajac
sie w wylosowang postaé, poznaja perspektywy réznych grup
spotecznych reprezentujacych rozmaite zawody, wartosci, aspiracje
i problemy. Gracze uczag sie argumentowac swoje zdanie i wspolnie
podejmowac decyzje, aby wybrac najlepsze rozwigzania problemoéw
z takich obszardw jak np. edukacja, zdrowie, sprawy spoteczne.

ceLe GRY ,,MLODZI RZADZA"

@ przyblizenie uczniom zasad demokracji lokalnej,

® podniesienie Swiadomosci obywatelskiej,

@ rozwijanie praktycznych umiejetnosci spotecznych niezbednych
do opowiedzialnego uczestniczenia w zyciu publicznym miasta.

TALIC KART

® ROLA
® PROBLEM SPOLECZNY

PRZEBIEG GRY

1. Uczniowie losujg karte ROLA. Dzieki temu dowiaduja sie, jakg postad
beda odgrywac w grze i do jakiej grupy beda nalezec.

2. Zgodnie z wylosowana rolg uczniowie dziela sie na grupy:

RADA RADA LOKALNI
SENIOROW RODZICOW PRZEDSIEBIORCY
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MLODZIEZOWA AKTYWISCI RADA DS. OCHRONY
RADA MIASTA SPOLECZNI SRODOWISKA
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3. Nastepnie uczniowie zapoznaja sie z opisem postaci na karcie
ROLA. Przygotowujg wizytowki postaci na kartkach, nadajg sobie
imiona i nazwiska. Wazne! Odtad nalezy myslec i wypowiadac sie
jak wylosowana postac. Argumentujgc swoje stanowisko, nalezy
odwotywac sie do doswiadczenia, aspiracji i potrzeb postaci
opisanych w karcie.

g, Nauczyciel, petnigcy funkcje Przewodniczacego Rady, losuje karte
PROBLEM SPOLECZNY i odczytuje z niej, na czym polega problem
i jakie sg dwa rozwigzania. Tym samym otwiera dyskusje w grupach.

5. Zadaniem uczniéw pracujacych w grupie jest ustali¢ wspdlne
stanowisko, ktére bedzie zaspokajato potrzeby grupy spotecznej,
do ktérej przynaleza.

6. Nastepnie przedstawiciele kazdej z grup przedstawiajg uzgodnione
stanowisko podczas posiedzenia Rady Miasta Tarki.

7. Nauczyciel przeprowadza gtosowanie. Rozwigzanie problemu
spotecznego, ktdre uzyskato wiekszos¢ gtoséw zostanie wdrozone
w Tarkach.



